数学实验报告单
	实验名称
	翻牌游戏
	设计人
	高小红

	实验目的
	通过翻牌游戏，感受和体会有理数符号和有理数乘法的作用

	实验要求
	对学生进行分组，2人或4人一组

	实验工具
	扑克牌若干张

	实
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骤
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	活动一：取7张扑克牌，全部反面朝上放在桌子上，每次翻3张牌（包括已经翻过的牌）。你能否经过若干次的翻牌将所有的扑克牌都变为正面朝上？若能，你最少需要翻几次？
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	活动二：将7张扑克牌，全部反面朝上放在桌子上，每次翻2张牌（包括已经翻过的牌）。你能否经过若干次的翻牌将所有的扑克牌都变为正面朝上？ 
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	思考：每次翻4张牌行不行？每次翻6张牌行不行？



	
	活动三：将每张扑克牌正面朝上时记为数+1，反面朝上时记为数-1，计算这7张牌表示的数的积。再每次翻2张或3张牌后，计算这7张牌表示的数的积。你发现了什么？

	
	1、独立操作；

2、学生交流；

3、学生汇报、上台演示



	
	活动四：在桌子上放奇数张反面朝上的扑克牌，每次翻偶数张扑克牌（包括已经翻过的牌）。你能否经过若干次的翻牌将所有的扑克牌都变为正面朝上？ 


	实验结论
	

	实验收获
	


